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     球撞  山崎

    
  資料         使用                解析 入門         

    場          使用    解析                   撮影 

     家 自分 解析    使 方                 以下      

             文書 

                                     

                                  書       

          動画 保存     保存形式            行   大丈夫 

       

                                                

        使用       現時点       

                     簡単   記載     

        動画保存方法

                           使       実際        

                      転送  方 画面 綺麗    思      

店                 解析    場合          思    

             入力   下              選    
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最初   画面 出                  選        一番下 
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     接続            合     

下    形式         押                          選        

                 解像度      

最初   下 出力       出力                 名 指定    

  右側    日時                         
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右下   録画  押  録画開始   終了  録画終了    終    右上     

終     



6

 録画     見            使 方 

 上     起動    同時 使    

                 入力    

          選  起動    

最初 起動 時   左上     選択     星     気 入   選     下 

    追加         選   動画 保存          選択       
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    次      感   気 入  選  簡単      選択     

下 日付 時間    動画     表示                 動画 読 

込    
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画面上部    画面                    画面 表示      

再生               画面 再生  両画面同期     再生      

両画面 同期 左右 再生画面 同                瞬間 良      

  下 鎖        下画面 黄色  同期        行  後 下画面 緑 再

生    使          
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再生画面 下              線 引        

引  線    消         線 右       以下            

   常 表示                 線 引 以外 円 書    角度 測   

距離 測        

例  手 動  追    時  画面 右       下  軌道追跡          

   感  枠      真 中 四角 追跡  画像     中心    周  大

  四角 画像 探索  範囲   一気   四角 範囲外    見失        
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     追跡     右      

設定        追跡 名前 色 探索対象 大     変        左下       

                         対象物 大   探索範囲 大     

  送          追跡            手 調整      範囲 左    
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  送           追跡       以上            軌道 最終地点 確

定        

      追跡     表示     再生     
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       軌跡        時 上                                

       見    実際  角度       作                  

          

複数 追跡                  出          数字        
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